SYLABUSY

Uczelnia Biznesu i Nauk Stosowanych ,Varsovia”
w Warszawie

Kierunek: Media
Poziom: Studia drugiego stopnia
Profil: Praktyczny

Forma studiow: Stacjonarne/Niestacjonarne



Digital art.

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Digital art

$2-62-DIGART-1 N2-62-
DIGART-1

Status przedmiotu (modutu)

obligatoryjny

Jezyk wyktadowy

polski

Kierunek media Stopien ksztatcenia studia Il stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiow stacjonarne i
niestacjonarne

Modut ksztatcenia wybieralnego /
w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad ¢wiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 12 18
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 6 9

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest umozliwienie pogtebienia zdobytej wiedzy na temat technologii cyfrowe;j i jej roli w sztuce wspotczesne;.
Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego tworzenia tresci audialnych i wizualnych. Organizowanie warunkéw do ksztattowania

sie u studentow postawy otwartosci na sztuke nowych medidw - eksperyment, sztuke interaktywng i krytyczna, uwrazliwienie na
wptywy jakie wywiera technologia na przemiany wspétczesnej kultury audiowizualnej.




Odniesienia do

Efekty ksztatcenia/uczenia sie . Odniesier,ﬁa charakterysty k
Metody Sposdéb do efektow pozioméw
nauczania sprawdzania uczenia sie Iskiei
Student, ktéry zaliczyt przedmiot w zakresie: dla kierunku Polskiej Ramy
Kwalifikacji
1) Identyfikuje dzieta sztuki z Wyktad, Udziat w dyskusji |[MK2P_WO01 P7U_W P7S_WG
zastosowaniem nowych prezentacja
technologii cyfrowych MK2P_W02 P7U_W P7S_WG
P7S_WK
wiedzy
2) Rozpoznaje nowe gatunki i kierunki|prezentacja Udziat w dyskusji P7S_WG
sztuki nowych mediow éwiczenie MK2P W07
warsztatowe P7U_W P7S_WG
MK2P_WO06
1) Tworzy tresci audiowizualne z |Cwiczenia, Projekt MK2P_U02 P7S_UW P7S_UU
zastosowaniem technologii warsztatowe, indywidualny
umiejetnosci cyfrowych projekt P7S UW P7S UU
indywidualny - -
MK2P_UO03
1) jest otwarty na eksperyment i |Wyktad, dyskusja [Udziat w dyskusju |MK2P_K04 P7U_K
kompetencji postawe krytyczng w sztuce P7S_KK
spotecznych

Opis przedmiotu

Przedmiot obejmuje pogtebienie wiedzy o mozliwosciach stosowania narzedzi cyfrowych w sztuce przez wspotczesnych artystdow.
Wskazuje na nowe technologie jako mozliwy sposdb kreacji artystycznej a technologie cyfrowe jako nowe narzedzie w tej kreacji.

Tresci ksztatcenia — wyktad

1) Modele 3D, Druk 3D - nowe tendencje rzezby wspdtczesnej 2)

Sztuka wideo. Sylwetki i metody pracy wybranych twércow.

3) Modele 3D, Druk 3D - nowe tendencje rzezby wspotczesnej

4) Social Media Art - sztuka internetu. Wykorzystanie social medidw jako narzedzi pracy twérczej.

5) Funkcjonowanie w polu sztuki. Wprowadzenie do warsztatu pracy artystki.Sztuka technologiczna — sztuka nowych

mediow

Tresci ksztatcenia — ¢wiczenia

Animacja 2d

Video art.

1
2
3. Instalacje artystyczne z wykorzystaniem nowych technologii cyfrowych
4

Zagadnienia - performance, sound art, sztuka postinternetowa, net art, art activism.

5.  Wprowadzenie do warsztatu pracy artystki - ¢wiczenia warsztatowe

Tresci ksztatcenia — Wybierz element

Literatura podstawowa

1) Red. Andrzej Radomski, Radostaw Bomby, ,,Zwrot cyfrowy w humanistyce. Internet / nowe media / kultura 2.0”, Lublin

2013

2) Red: Piotr Zawojski ,, Klasyczne dzieta sztuki nowych mediow”

3) Piotr Zawojski, ,Cyberkultura : syntopia sztuki, nauki i technologii”, Wydawnictwo Poltext 2010




Literatura uzupetniajaca

Biskupski tukasz, “Prosto z ulicy. Sztuki wizualne w dobie mediéw spotecznosciowych i kultury uczestnictwa”, Fundacja Bec Zmiana,
2017.
Tomasz Zatuski, Ryszard W. Kluszczynski, “Wideo w sztukach wizualnych” Wydawnictwo Uniwersytetu tédzkiego, 2019

Zasady i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest:

1. Obecno$¢( min 80% zajec) i aktywny udziat w zajeciach (w przypadku nieobecnosci obowigzuje zaliczenie indywidualne
uzgodnione z prowadzacym). - ocene dostateczng z aktywnosci otrzymuje student, ktéry przynajmniej dwukrotnie
zabiera merytoryczny gtos w dyskusji; oraz aktywnie korzysta z konsultacji projektowych podczas zaje¢ warsztatowych
(minimum 1 raz w trakcie realizowanego ¢wiczenia

2. Portfolio z zaje¢ — zawierajgce dokumentacje ¢wiczen warsztatowych dokumentuje efekty ksztatcenia z zakresu
umiejetnosci zastosowania narzedzi cyfrowych w kreacji artystycznej wtasnej - ocene dostateczng uzyskuje student,
ktéry popetnia nieliczne btedy, ktore wskazane, potrafi skorygowac.

Aktywny udziat w zajeciach— 40 pkt. (min. 20)
Portfolio z ¢wiczen— 60 pkt. (min. 30) Ocena
b. dobra - 91-100 pkt.

Ocena dobra+ - 81-90 pkt.

Ocena dobra —71-80 pkt.

Ocena dostateczna+ - 61-70 pkt.

Ocana dostateczna — 50-60 pkt.
Niedostateczna- ponizej 50 pkt

uzyskanych w ramach zaje¢

Liczba punktow ECTS przypisanych ogoétem wymagajacych o charakterze praktycznym
do przedmiotu / modutu bezposredniego udziatu
prowadzacych
na studiach stacjonarnych 3 1,2 2,2
na studiach niestacjonarnych 3 0,6 2,4

taczny naktad pracy studenta/tki (LECTS = 25 godzin):

na studiach stacjonarnych

75 godzin

na studiach niestacjonarnych

75 godzin

na studiach stacjonarnych

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Przygotowanie projektu

Udziat w wyktadach 12 zaliczeniowego 20
Udziat w éwiczeniach 18
Zadania do realizacji w domu 25

na studiach niestacjonarnych

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Przygotowanie projektu

Udziat w wyktadach 6 zaliczeniowego 25
Udziat w éwiczeniach 9
Zadania do realizacji w domu 35

Imie i nazwisko osoby opracowujacej karte modutu/przedmiotu ksztatcenia

Opracowanie/ aktualizacja:




