SYLABUSY

Uczelnia Biznesu i Nauk Stosowanych ,Varsovia”
w Warszawie

Kierunek: Media
Poziom: Studia drugiego stopnia
Profil: Praktyczny

Forma studiow: Stacjonarne/Niestacjonarne



Storytelling i story design

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Storytelling i story design

$2-62-STODES-1 N2-62-

STODES-1
Status przedmiotu (modutu) obligatoryjny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek media Stopien ksztatcenia studia Il stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne i
niestacjonarne

Modut ksztatcenia wybieralnego /
w zakresie
Rok studiow pierwszy Semestr studiow pierwszy
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 45
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze

.. . 15
studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

W trakcie zaje¢ studenci zdobywaja umiejetnosci pozwalajace im na adaptowanie prozy gatunkowej na potrzeby medidow
audiowizualnych, tworzg Swiaty oraz ich lore pod katem animacji i gier; zapoznajg sie ze strukturami tekstu oraz punktami
fabularnymi niezbednymi w kazdej historii transponowanej do mediéw audiowizualnych, nabywaja biegtosci jezykowej w narracji

tekstowej.
Odniesienia do
Efekty ksztatcenia/uczenia sig Odniesienia | charakterysty k
Metody Sposdb do efektow pozioméw
nauczania sprawdzania uczenia sie -
Student, ktéry zaliczyt przedmiot w zakresie: dla kierunku P°|Sk|!'il' RBI’TY
Kwalifikacji
- Wyjasnia kluczowe aspekty fabuty|Dyskusja, Udziat w dyskusji |MK2P_W04 P7U_W
w tekstach literackich i prezentacja P7S_WG
dostosowanych do adaptacji na
wiedzy potrzeby mediéw
audiowizualnych.
— Opisuje gtéwne elementy i funkcje
Swiata przedstawionego
—  konstruuje komponenty historii — Cwiczenia Projekt, MK2P_U05 P7S_UW
$wiat, bohatera oraz akcje ze warsztatowe prezentacja P7U_U
szczegélnym uwzglednieniem Projekt MK2P_U07 P75S_UW
umiejetnosci warstwy jezykowej.
—  Rozréznia formaty i gatunki historii
pisanych z uwzglednieniem
szerokiego kontekstu kulturowego
- Krytycznie analizuje dzieta Cwiczenia udziat w dyskusji |MK2P_K04 P7U_K
kompetencji literackie i filmowe pod katem warsztatowe P7S_KK
spotecznych fabularnym Projekt

Opis przedmiotu




Zatozeniem przedmiotu jest przygotowanie studentdw do pracy z tekstem w ramach jego wykorzystania przy tworzeniu animacji i
gier, jak rowniez pracy nad przygotowaniem elementéw literackich — bohateréw i Swiatéw w sposdb literacko spdjny i poprawny,
by byty to komponenty gotowe do zaimplementowania na potrzeby réznych mediow.

Tresci ksztatcenia — wyktad

Tresci ksztatcenia — ¢wiczenia

1. Wstep do pisania prozy gatunkowe;.

2. "Worldbuilding" - Swiatow opisanie.

3. Fabuta i struktura tekstu.

4. Konstruowanie bohateréw.

5. Jezyk, narracja, czyli sposoby opowiadania fabuty.

6. Co robi¢ z gotowym tekstem literackim (scenariusz, opowiadanie, powiesc) - etap redakcji.

Tresci ksztatcenia — Wybierz element

Literatura podstawowa

Christopher Vogler, Podrdz autora : struktury mityczne dla scenarzystéw i pisarzy, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010
Materiaty przygotowane przez autora

1. Anna Brzezifiska — Saga o Twardokesku, "Wody gtebokie jak niebo".
2. Anna Kantoch — "Przedksiezycowi", "Czarne", "Niepetnia".

3. Robert M. Wegner - "Opowiesci z meekhanskiego pogranicza".

4. Pawet Majka - "Pokoj Swiatdw", "Wojny przestrzeni", "Jedyne".

5. Jakub Nowak - "Amnezjak".

6. Jacek Dukaj - "Inne piesni"

Filmy: 1. "Trzy billboardy za Ebbing, Missouri".

2. "Birdman"

3. "Mata Miss".

4. "Grawitacja".

5. "Szeregowiec Ryan".

Seriale: 1. "Mate ktamstewka".

2. "True Detective (gtéwnie sezony 1 3).

3. "Romulus".

4. "Fleabag".

Literatura uzupetniajaca

Literatura wybrana na potrzeby indywidualnych projektéw studentow

Zasady i warunki zaliczenia:

Student do zaliczenia przedmiotu jest zobowigzany uczestniczy¢ aktywnie w dyskusji, a takze przygotowywac zadania
zaliczeniowe

Podstawg oceny, dla wyzej wymienionych elementéw sktadowych oceny koricowej, bedzie odniesienie wyniku uzyskanego
przez studenta do nastepujacej skali, gdzie 100% oznacza osiggniecie w petni efektéw uczenia sie w zakresie objetym
zaliczeniem:

bardzo dobry — 91%-100%

dobry plus — 81%-90% dobry

—  71%-80% dostateczny

plus— 61%-70% dostateczny

— 50%-60% niedostateczny

ponizej 50%.




uzyskanych w ramach zaje¢

Liczba punkt6w ECTS przypisanych ogétem wymagajacych o charakterze praktycznym
do przedmiotu / modutu bezposredniego udziatu
prowadzacych
na studiach stacjonarnych 3 1,8
na studiach niestacjonarnych 3 0,6

taczny naktad pracy studenta/tki (LECTS = 25 godzin):

na studiach stacjonarnych

75 godzin

na studiach niestacjonarnych

75 godzin

na studiach stacjonarnych

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Udziat w zajeciach

45

Praca nad projektami
zaliczeniowymi

30

na studiach niestacjonarnych

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Formy aktywnosci studenta

Naktad pracy

Udziat w zajeciach

15

Praca nad projektami
zaliczeniowymi

60

Imie i nazwisko osoby opracowujacej karte modutu/przedmiotu ksztatcenia

Opracowanie/ aktualizacja:




