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[bookmark: _Toc1851296]Scenariopisanie 
 
	Nazwa przedmiotu (modułu kształcenia) 
	Kod przedmiotu 

	Scenariopisanie 
	S1-62-SCE-3 N1-62-SCE-3 

	Status przedmiotu (modułu) 
	obligatoryjny 
	Język wykładowy 
	polski 

	Kierunek 
	media 

	Stopień kształcenia 
	studia I stopnia 

	Profil kształcenia 
	praktyczny 
	Forma studiów 
	stacjonarne i niestacjonarne 

	Moduł kształcenia wybieralnego / w zakresie 
	––––––––––––––––––––––––––– 

	Rok studiów 
	drugi 
	Semestr studiów 
	trzeci 

	Forma zajęć 
	wykład 
	ćwiczenia 
	Wybierz element 

	Liczba godzin w semestrze  studia stacjonarne 
	6 
	24 
	 

	Liczba godzin w semestrze  studia niestacjonarne 
	3 
	12 
	 

	Cele kształcenia 

	Celem zajęć jest umożliwienie studentowi uzyskania wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych w takim zakresie, by po  ukończeniu kursu student dysponował wiedzą na temat struktury scenariusza filmowego, umiejętnie budował sylwetki bohaterów i relacje między nimi, odpowiednio konstruował dialogi filmowe, znał aspekty edycji, dostosowywał scenariusz do celów rozrywkowych bądź perswazyjnych projektu, potrafił dostosować scenariusz do potrzeb wybranych grup odbiorczych. 

	Efekty kształcenia/uczenia się 
 
Student, który zaliczył przedmiot w zakresie: 
	Metody nauczania 
	Sposób sprawdzania 
	Odniesienia do efektów uczenia się dla kierunku 
	Odniesienia do charakterysty k poziomów 
Polskiej Ramy 
Kwalifikacji 

	wiedzy  
	− 	wyjaśnia formaty i struktury narracyjne w dziele filmowym i zna konstrukcję scenariusze na potrzeby animacji, filmu, gry 
	Ćwiczenia warsztatowe, projekt   
	Prezentacje projektu scenariusza i treatmentu 
	MK1P_W04 
	P6U_W 
P6S_WG 
P6S_WK 

	umiejętności  
	− 	Potrafi stworzyć wiarygodne relacje między bohaterami w scenariuszu 
	Ćwiczenia warsztatowe 
Projekt 
	Prezentacje projektu scenariusza 
	MK1P_U03 
	P6U_U  
P6S_UW P6S_UU 

	
	− 	Buduje dialogi filmowe zgodnie z wymogami formalnymi scenariusza i poprawnością językową 
	Ćwiczenia warsztatowe, projekt 
	Prezentacje projektu scenariusza 
	MK1P_U05 
	P6S_UW 

	
	− 	Buduje sceny i sekwencje scen zgodnie z zasadami formatu scenariuszowego  
	Ćwiczenia warsztatowe, projekt 
	Prezentacje projektu scenariusza 
	MK1P_U05 
	P6S_UW 

	
	− 	planuje dramaturgię dzieła filmowego uwzględniającą gatunek projektu filmowego oraz jego cele rozrywkowe i/lub perswazyjne 
	Ćwiczenia warsztatowe 
Projekt 
	Prezentacje projektu scenariusza i treatmentu 
	MK1P_U07 
	P6S_UW 

	kompetencji społecznych  
	− 	- Wykazuje dbałość o terminowe dostarczenie projektu i o jego jakość zgodną z formatem i dostosowanie go do zasad 
	Projekt  
	Prezentacje projektu scenariusza 
	MK1P_K01 
	P6U_K  
P6S_KR P6S_KK 



	
	użyteczności związanych ze specyfiką scenariusza 
	
	
	
	

	Opis przedmiotu 

	Studenci w trakcie ćwiczeń poznają podstawy wiedzy dotyczące tworzenia scenariusza filmowego i scenariuszy gier video. Zajęcia są skonstruowane w taki sposób aby natychmiast stosować wiedzę teoretyczną w realnych rozwiązaniach praktycznych problemów fabularnych. Po każdorazowym wprowadzeniu teoretycznym studenci przechodzą do tworzenia własnych fabuły i realizacji konkretnych zadań. Ćwiczenia wykonywane są indywidualnie oraz jako prace grupowe.  
 

	Treści kształcenia – wykład 

	1.Zapoznanie studentów z podstawami formatowania scenariusza filmu, animacji oraz gry.  
2.Etapy pracy scenarzysty. Pomysł, temat, plot, storyline, synopsis, treatment, scenariusz  
3.Analiza informacji przekazywanych w scenariuszu i filmie: egzemplifikacja na wybranych fragmentach filmów amerykańskich i ich scenariuszy. Analiza skąd wynikają różnice między scenariuszami, a gotowymi dziełami. 
4.Sekwencje montażowe, retrospekcje, antycypacje głos z offu i jego zastosowanie w scenariuszu. 
5.Nieklasyczne struktury narracyjne i ich zastosowanie w kinie i w grach video. 

	Treści kształcenia – ćwiczenia 

	2. Jak tworzyć dialogi /forma: ćwiczenie indywidualne  
3. Praktyczna analiza opowiadania i filmu /forma: domowa lektura zadanego opowiadania + napisanie krótkiego scenariusza będącego jego adaptacją.  
4. Ćwiczenie z budowy sekwencji fabularnych / praca indywidualna  
5.. Fabuła animowana i scenariusz krótkometrażu/forma: egzemplifikacja filmowa + indywidualne ćwiczenia 
6. Cechy gatunków filmowych i gier/ jak pisać pod dany gatunek – prezentacja gatunków i wybór gatunku, pod który student przygotowuje kilka scen, posiadających dane cechy gatunkowe. 
7. Emocje w dialogach/ dyskusja  

	Literatura podstawowa 

	5. Scher Lucy, Czy będzie z tego dobry film? : profesjonalna analiza i ocena scenariuszy filmowych, Warszawa 2014 
6. Schutte Oliver: Praca nad scenariuszem,  Wydawnictwo Naukowe PWN, 2005 
7. Russin, Robin U. Downs, William Missouri, Jak napisać scenariusz filmowy, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2005 8. 	Baza scenariuszy - https://www.nfi.edu/examples-of-movie-script/ , omawianie wybranych pozycji 
	9. 	https://filmpolski.pl/fp/index.php - dostępne polskie scenariusze, omawianie wybranych. 

	Literatura uzupełniająca 

	5. Linda Aronson: Scenariusz na miarę XXI wieku : obszerny przewodnik po technikach pisania nowoczesnych scenariuszy filmowych  
1. Seger Linda, Doskonalenie dobrego scenariusza, Warszawa 2012 
2. Seger Linda, Scenariusz dla zaawansowanych, Warszawa 2013 

	Zasady i warunki zaliczenia: 

	Student do zaliczenia przedmiotu jest obowiązany przygotować 4 autorskie projekty w semestrze (na dziennych, na zaocznych 3 projekty) oraz wykazać frekwencję na poziomie 80%.Łącznie student może zyskać za projekty 40 punktów (10 punktów za każdy z realizowanych projektów). 
Ilość punktów: 
	− 	0-3 za poprawność językową. 
	− 	0-2 pomysł i jego zgodność z tematem pracy. 
− 	0-2 dialogi i ich poprawność.  − 	0-3 format scenariusza. 
Podstawą oceny, dla wyżej wymienionych elementów składowych oceny końcowej, będzie przeliczenie wyniku punktowego uzyskanego przez studenta do następującej skali procentowej, gdzie 100% oznacza osiągnięcie w pełni efektów uczenia się w zakresie objętym zaliczeniem: 
	− 	bardzo dobry – 91%-100%  
	− 	dobry plus – 81%-90% 
	− 	dobry – 71%-80% 
	− 	dostateczny plus– 61%-70% 
	− 	dostateczny –  50%-60% 
	− 	niedostateczny poniżej 50%. 

	Liczba punktów ECTS przypisanych do przedmiotu / modułu 
	uzyskanych w ramach zajęć 

	
	ogółem 
	wymagających 
bezpośredniego udziału prowadzących 
	o charakterze praktycznym 

	na studiach stacjonarnych 
	2 
	1,2 
	1,8 

	na studiach niestacjonarnych 
	2 
	0,6 
	1,9 

	Łączny nakład pracy studenta/tki (1ECTS = 25 godzin): 

	na studiach stacjonarnych 
	50 godzin 

	na studiach niestacjonarnych 
	  50 godzin 

	na studiach stacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	30 
	 
	 

	
	Przygotowanie 4 projektów zaliczeniowych 
	20 
	 
	 

	
	 
	 
	 
	 

	na studiach niestacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	15 
	 
	 

	
	Przygotowanie 4 projektów zaliczeniowych 
	35 
	 
	 

	
	 
	 
	 
	 

	Imię i nazwisko osoby opracowującej kartę modułu/przedmiotu kształcenia 
	Opracowanie/ aktualizacja:  


 
 
 	 
image1.png




image2.png




